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w2innovative Bildungstechnologien



1990

1995

2000

2005

2010

2015

2020

2025

Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),
Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)



1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),

Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)

1995 Internetzugang in Schulen, Webbasierte Lernplattformen, erste Laptop-Klassen
2000
2005
2010
2015
2020

2025




1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),

Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)

1995
Internetzugang in Schulen, Webbasierte Lernplattformen, erste Laptop-Klassen
2000 Learning Management Systeme (Moodle, Blackboard), Interaktive Whiteboards,
Open Educational Resources (OER), Podcasts im Unterricht, Social Media, Simulationen
2005
2010
2015
2020

2025



1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),

Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)

1995
Internetzugang in Schulen, Webbasierte Lernplattformen, erste Laptop-Klassen
2000 Learning Management Systeme (Moodle, Blackboard), Interaktive Whiteboards,
Open Educational Resources (OER), Podcasts im Unterricht, Social Media, Simulationen
2005 Smartphones (Mobile Learning), PDAs, MOOCs, E-Portfolios, Digital Storytelling,
Gamification & Serious Games, Coding-Plattformen (z.B. Scratch)
2010
2015
2020

2025



1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),
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1995
Internetzugang in Schulen, Webbasierte Lernplattformen, erste Laptop-Klassen
2000 Learning Management Systeme (Moodle, Blackboard), Interaktive Whiteboards,
Open Educational Resources (OER), Podcasts im Unterricht, Social Media, Simulationen
2005 Smartphones (Mobile Learning), PDAs, MOOCs, E-Portfolios, Digital Storytelling,
Gamification & Serious Games, Coding-Plattformen (z.B. Scratch)
2010
Tablets, Virtuelle Realitat (VR), Erweiterte Realitat (AR), Cloud Computing, Video-Learning,
Blended Learning, Adaptive Learning-Systeme, Learning Analytics, E-Assessments
2015
2020

2025



1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),
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1995
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2000 Learning Management Systeme (Moodle, Blackboard), Interaktive Whiteboards,
Open Educational Resources (OER), Podcasts im Unterricht, Social Media, Simulationen
2005 Smartphones (Mobile Learning), PDAs, MOOCs, E-Portfolios, Digital Storytelling,
Gamification & Serious Games, Coding-Plattformen (z.B. Scratch)
2010
Tablets, Virtuelle Realitat (VR), Erweiterte Realitat (AR), Cloud Computing, Video-Learning,
Blended Learning, Adaptive Learning-Systeme, Learning Analytics, E-Assessments
2015
Robotik, 3D-Druck, Sprachassistenten (Alexa, Siri), Wearable Technology, Blockchain,
Hologramme im Unterricht, kollaborative Online-Tools
2020

2025




1990 Multimedia-PCs, CD-ROMSs, E-Mail, Digitale Prasentationen (PowerPoint),

Fernunterricht (Satellit/Fernsehen)

1995
Internetzugang in Schulen, Webbasierte Lernplattformen, erste Laptop-Klassen
2000 Learning Management Systeme (Moodle, Blackboard), Interaktive Whiteboards,
Open Educational Resources (OER), Podcasts im Unterricht, Social Media, Simulationen
2005 Smartphones (Mobile Learning), PDAs, MOOCs, E-Portfolios, Digital Storytelling,
Gamification & Serious Games, Coding-Plattformen (z.B. Scratch)
2010
Tablets, Virtuelle Realitat (VR), Erweiterte Realitat (AR), Cloud Computing, Video-Learning,
Blended Learning, Adaptive Learning-Systeme, Learning Analytics, E-Assessments
2015
Robotik, 3D-Druck, Sprachassistenten (Alexa, Siri), Wearable Technology, Blockchain,
Hologramme im Unterricht, kollaborative Online-Tools
2020

Kl-basierte personalisierte Lernplattformen und Assistenten, virtuelle Klassenzimmer,
Kl-gestutzte Bewertungssysteme, hybride Lernmodelle

2025
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0

Von 100 Personen verfiigen in ihren Haushalten uber...

7 X

1964 1970 1974 1980 1985 1990 1995 2000 2005 2010 2015
== mindestens ein Fernsehgerat -t mindestens ein Radiogerit
o CD-Playes Kassettenrecorder
=@ Minl.Disc-Recorder i MP3.Player /iPod
=V ideorecorder e DVD-Player, ausschi, rum Absplelen
== DVD-Recorder, zum Abspieclen und Aufzeichnen == [ estplattenrecorder

Quelle: ARD/ZDF-Langzeitstudie Massenkommunikation 1964-2015
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Anschriften fur die ganze
Klasse

Tafel
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Anschriften fur die ganze
Klasse

Tafel

Whiteboard/Beamer

Interaktives Whiteboard

Dokumente zeigen und
bearbeiten

Tageslichtprojektor

Dokumentenkamera

Direkter Scan mit Tablets
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360° Erfahrungen am
Computer

Individuelle und
kollaborative Virtual Reality
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oder individuell Uber Tablet

Immersive Erfahrungen

Tagesexkursionen oder
langere Klassenfahrten

360° Erfahrungen am
Computer

Individuelle und
kollaborative Virtual Reality

Nachschlagwerk,
Erlauterungstexte,
Aufgabenstellungen

Schulbuch

Schulbuch mit Online-
Zusatzmaterial

Hybride Schulblcher mit
Augmented Reality




Anschriften fur die ganze
Klasse
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Dokumente zeigen und
bearbeiten

Tageslichtprojektor
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Aufgabenstellungen

Schulbuch

Schulbuch mit Online-
Zusatzmaterial

Hybride Schulblcher mit
Augmented Reality

Erziehung und
Disziplinierung

Lehrperson mit Rute

Lehrperson ohne Rute

Lebensgrolser
Roboterlehrer mit Taser
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Computer
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kollaborative Virtual Reality
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Schulbuch mit Online-
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Augmented Reality

Erziehung und
Disziplinierung

Lehrperson mit Rute

Lehrperson ohne Rute

Lebensgrofser
Reboterdehrermittaser




Anschriften fur die ganze
Klasse

MEDIENWEGHSEL

Tafel

Whiteboard/Beamer

Interaktives Whiteboard

Dokumente zeigen und
bearbeiten

Tageslichtprojektor

Dokumentenkamera

Direkter Scan mit Tablets

Videos zeigen

Fernsehwagen

Beamer oder individuell
uber Fest-PC

Interaktives Whiteboard
oder individuell Uber Tablet

Immersive Erfahrungen

Tagesexkursionen oder
langere Klassenfahrten

360° Erfahrungen am
Computer

Individuelle und
kollaborative Virtual Reality

Nachschlagwerk,
Erlauterungstexte,
Aufgabenstellungen

Schulbuch

Schulbuch mit Online-
Zusatzmaterial

Hybride Schulblcher mit
Augmented Reality

Erziehung und
Disziplinierung

Lehrperson mit Rute

Lehrperson ohne Rute

Lebensgrofser
Reboterdehrermittaser

Recherche

Schulbibliothek

Websuche mit Fest-PC oder
Laptop

Kollaborativ mit
Smartphones, Tablets






Was 1st Kunstliche Intelhigenz (K1) eigentlich?
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beilst

bel
NIC

5t

Nt

beij
NIC

beij
NIC

bei
NIC

5t

Nt

beilst
nicht




zwinkert?

/N

4y streckt
beift! Zunge?

7 N

beilt! beillt
nicht!










Beildt!




vyvev
Beillt! Beil’t nicht!

Beilt nicht!



vyvev
Beillt! Beil’t nicht!

BeilRt nicht! Beildt!



Eingabe Ausgabe




P(xn | Xn—15Xn—2s Xn—3s Xn—4 Xn—5 Xpn—6> Xn—7> Xn—8» Xn—9> Xn—100 *n—11> Xn—-12> xn—l3)

input hidden output

b=-20

oGrad[0] = {1 — {out))™* (1 + (out) * (t0 —y0)
={(1-072)"(1+0.72)* -0.85-0.72)
=-0.76

in=180
out=0.86

0.1

x0=1.0
t0 =-0.85
@ _— y0 =0.72
x1=20 .
tl1 =0.75
out= 0,98 e 7> | =088
(1]
o
x2=3.0

oGrad[1] = (1 —0.88)) * (1 + +-0.88)) *
(0.75 - (-0.88)) = 0.37

local In:(0.86)1.3)+(0.17)(1.6)=(0.98){1.81+(0.20){2.0)+(-5.0} =-1.37
deltaib_w{2 3] =eta * hGrad(3] * in=0.90* (-0.11) * 3.0 =-0.297 ! 2 0302 HEOHH ) : Y2 AFH=n0)

local outtanh(-1,37) =-0 .88

lih wi2,3] += deltaih_w{2.3] |
‘ ith_wi(2 3] += alpha *(prev delta th_w[2 3]} // momentum )
D P ) D W |, VD S W, S| WU TS O G W (- - (- local in:(1.0){0.4)+2.0{0.2)+i3.0)1.2)+(-7.0) =<1 40

lout:L /(L +expi-(-140))) =0.20
hGrad[3] = (outM1 —out) * { oGrad[0] * ho_w[3,0] + oGrad[1] * ho_w{3,1] ) localiouEL (1 e eapiiLA0))

= (0,201 - 0.20) *[ 0.76)(1.9) +(0.37)(2.0} ]
= -0.11




P(xn I Xn—15Xn—2s Xn—3s Xp—4> Xn—5: Xn—6> Xn—7> Xn—8> Xn—9s Xn—100 Xn—11> *n— xn—13)

input hidden output

b=-20

G
‘P,

oGrad[0] = (1 — {out)) ¥
-0.72)

tl =0.75

in=-137
ocut=-028

- | yl=-0.88

oGrad[1] = (1 —+0.88) * (1 + +-0.88)) *
(0.75 —{-0.88))=0.37

i

=

4 deltaih_u{2,3] = eta * hGrad(3] * in= 0.90* {-0.11) * 3.0 =-0.297 «
in wi2,3] += deltaih_w{2.3] l

‘ ih_wi2,3] += alpha * (prev delta ih_w[2 3]} // momentum ] /

P | e I W= SO 1 e v | W MY e oo | GHE G e -y | (o, - local in:{1.0}{0.4)+{2.00.2)+(3.0){1.2)+{-7.0) =-1 .40
local out: L /(L + expi-(-1.401)) =0.20

local In (0.86ML3)=(0.17M1.6)=(0.98)1.81+(0.20){2.0)+(-5S.0) =-1.37
local outtanh(-1,37) =-0 .88

hGrad[3] = (outM1 —out) * { oGrad[0] * ho_w[3,0] + oGrad[1] * ho_w{3,1] )
= {0,201 —0.20) * [ 0.76){1.9) +(0.372.0) ]
= -0.11




K1 1st ein stochastischer Generalist.



Was kann K1I?



Was kann K1I?

Du bist Business-Analyst. Fasse die Daten des letzten Quartals im bereitgestellten Excelsheet in Form einer
Prasentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Uberblick iiber die Entwicklungen im Vergleich zum
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt aut 3-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammentassung
und formuliere funt Emptehlungen tur weitere Umsatzsteigerungen. (Gib mir die Datei als .pptx zuruck.
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Prasentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Uberblick iiber die Entwicklungen im Vergleich zum
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt aut 3-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammentassung
und formuliere funt Emptehlungen tur weitere Umsatzsteigerungen. (Gib mir die Datei als .pptx zuruck.

Du bist Anwalt. In den Kontextdatelen findest du den Schriftverkehr einer Mandantin mit einem
Handwerker, der nach Angabe der Mandantin zu viel fur seine erbrachte, mangelhafte Leistung verlangt.
Erstelle emn Gutachten zugunsten der Mandantin sowie eine Klageschrift zur Einreichung am Amtsgericht.
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Du bist Arzt. Im Anhang findest du die Anamnesedokumente eines Patienten, die aktuellen Rontgenbilder
sowlie das Befundschreiben. Fihre nun die Kniescheibenoperation unter Zuhilfenahme des ,,G'1X

Autschn:Al:der 3000 Operationsassistenten durch.



Was kann K1I?

Du bist Business-Analyst. Fasse die Daten des letzten Quartals im bereitgestellten Excelsheet in Form einer
Prasentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Uberblick iiber die Entwicklungen im Vergleich zum
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt aut 3-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammentassung
und formuliere funt Emptehlungen tur weitere Umsatzsteigerungen. (Gib mir die Datei als .pptx zuruck.

Du bist Anwalt. In den Kontextdatelen findest du den Schriftverkehr einer Mandantin mit einem
Handwerker, der nach Angabe der Mandantin zu viel fur seine erbrachte, mangelhafte Leistung verlangt.
Erstelle emn Gutachten zugunsten der Mandantin sowie eine Klageschrift zur Einreichung am Amtsgericht.

Du bist Arzt. Im Anhang findest du die Anamnesedokumente eines Patienten, die aktuellen Rontgenbilder
sowlie das Befundschreiben. Fihre nun die Kniescheibenoperation unter Zuhilfenahme des ,,G'1X

Autschn:Al:der 3000 Operationsassistenten durch.

Du bist Elektromeister. Im Kontext findest du den Grundriss sowie den Elektroplan der zu renovierenden 3-
Zimmer-Wohnung. Ubernimm die Fras- und Reinigungsarbeiten der Wande unter Steuerung des FrasBot

4000 sowie die Vorinstallation mit dem SchukoBot 4001.



Wie verandert diese 'lechnologie
die Welt von morgen?
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% i

VOLATILITY / UNCERTAINTY / COMPLEXITY /
UNSTETIGKEIT UNSICHERHEIT KOMPLEXITAT

Hohe Geschwindigkeit, Viele und verschiedene
Intensitat und Instabilitat Arten von Systemen

von Prozessen « Es gibt unzahlige Aspekte
Viele dynamische Aspekte Elemente und Ebenen.
sind betroffen Elemente sind hochgradig
Schwankungsbreiten vernetzt.

kdnnen sehr grold werden. « Abgrenzungen kaum noch
Grole Veranderungen der moglich, Ursache und
Variablen méglich. Wirkung nicht eindeutig

https.//www.quality.de/wp-content/uploads/2022/12/vuca-abkuerzung-1024x492-1.png

AMBIGUITY /
MEHRDEUTIGKEIT

Situationen kénnen
unterschiedlich bewertet
und beschrieben werden.
Keine einfachen
Erklarungen mehr méglich.
Unterschiedliche
Beobachter beschreiben
die Situation deutlich
unterschiedlich.




Antell der Berute

mit hohem
Automatsierungspotenzial

(OECD, 2029)

%
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Note: Occupations at high risk of automation are those with more than 25% of highly automatable important skills and abilities. Relative weights
were used to construct a crosswalk between ISCO-08 (three-digit) and SOC 2010 (three-digit). Average indicates the unweighted average of
country shares.

Source: OECD calculations based on OECD Expert Survey on Skills and Abilities Automatability, O*NET, the European Union Labour Force

Survey (EU-LFS) [2018], and Current Population Survey of United States 2019 (CPS).



Construction and Extraction
Farming, Fishing, and Forestry

AN

Production highest risk

Transportation and Material Moving

Installation, Maintenance, and Repair

Building and Grounds Cleaning and Maintenance
Food Preparation and Serving Related Occupations
Protective Service

Automatisierungsrisiko Healthcare Suppor

Personal Care and Service

in BﬁrUbe ranChen Office and Administrative Support

Arts, Design, Entertainment, Sports, and Media

Healthcare Practitioners and Technical Occupations
(OECD, 2022)

Life, Physical, and Social Science

Sales and Related Occupations
Architecture and Engineering
Computer and Mathematical
Business and Financial Operations
Legal

Educational Instruction and Library | FLa
owest ris

)

Management

Community and Social Service -E

N

2.1 2.2 23 24 2.5 2.6 2.7 2.8 2.9
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MASSNAHMEN ZUM
KLIMASCHUTZ

1

GESUNDHEIT UND HOCHWERTIGE
WOHLERGEHEN BILDUNG

/e

MENSCHENWURDIGE ]0 WENIGER

ARBEIT UND WIRT- UNGLEICHHEITEN
SCHAFTSWACHSTUM

i

LEBEN ] 6 FRIEDEN,
UNTER WASSER GERECHTIGKEIT UND
STARKE INSTITUTIONEN

Y,

https://www.lpb-bw.de/17-sdgs

ZIELE ¢.3 extwickiune

GESCHLECHTER- SAUBERES WASSER
GLEICHHEIT UND SANITAR-
EINRICHTUNGEN

PARTNERSCHAFTEN
] ZUR ERREICHUNG

DER ZIELE YZIELE

FUR NACHHALTIGE
ENTWICKLUNG



Wie muss sich Schule verandern,
damit sie Heranwachsende aut
die Welt von morgen vorbereitet?






Was an Schule KANN sich denn verandern?



Wer soll

was
von wem,
wann,
mit wem
WO,
wie,
womit und
wozu lernen?

Jank und Meyer, 1994



Was kann K1I?

Du bist Business-Analyst. Fasse die Daten des letzten Quartals im bereitgestellten Excelsheet in Form einer
Prasentation zusammen. Erstelle einen detaillierten Uberblick iiber die Entwicklungen im Vergleich zum
Vorjahresquartal in Form von Diagrammen, verteilt aut 3-8 Folien. Gib am Ende eine Zusammentassung
und formuliere funt Emptehlungen tur weitere Umsatzsteigerungen. (Gib mir die Datei als .pptx zuruck.

Du bist Anwalt. In den Kontextdatelen findest du den Schriftverkehr einer Mandantin mit einem
Handwerker, der nach Angabe der Mandantin zu viel fur seine erbrachte, mangelhafte Leistung verlangt.
Erstelle emn Gutachten zugunsten der Mandantin sowie eine Klageschrift zur Einreichung am Amtsgericht.

Du bist Arzt. Im Anhang findest du die Anamnesedokumente eines Patienten, die aktuellen Rontgenbilder
sowlie das Befundschreiben. Fihre nun die Kniescheibenoperation unter Zuhilfenahme des ,,G'1'X

Autschn:Al:der 3000 Operationsassistenten durch.

Du bist Elektromeister. Im Kontext findest du den Grundriss sowie den Elektroplan der zu renovierenden 3-
Zimmer-Wohnung. Ubernimm die Fras- und Reinigungsarbeiten der Wande unter Steuerung des FrasBot

4000 sowie die Vorinstallation mit dem SchukoBot 4001.



Wozu also lernen?



Augmented Intelligence

,Die Idee geht davon aus, dass neue Konzepte der gemeinsamen
Losungstindung von Mensch und Maschine getfunden werden |...].
Die Intelligenz von Mensch und Maschine wird dabe1 synergetisch
zur ethzienteren Losungsfindung eingesetzt.

Der Vorteil dieser Synergie besteht darin, dass KI den Menschen

nicht ersetzt, sondern erganzt."

Kirsten, 2019



Was lernen?



K1 i1st emn stochastischer Generalist.



K1 i1st emn stochastischer Generalist.

Menschen sind subjektive Individualisten.



K1 i1st emn stochastischer Generalist.
Menschen sind subjektive Individualisten.

Daher muss Bildung gedacht werden als:
Schlusselkompetenzen
+ allgemeinbildende fachliche Kompetenzen
+ Potenzialentfaltung



Schlusselkompetenzen

4K-Modell des Lernens

Kreativitat Kommunikation

Kollaboration Kritisches Denken

KEY COMPETENCES FOR
LIFELONG LEARNING

https.//op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/ https://bne-digital.de/wp-content/uploads/2023/12/4k-modell-

GRAFIK: SUSANNE BRAUN-SPECK CC-BY-NC-ND

297a33c8-alf3-11€9-9d01-01aa/5ed71al/language-en des-lernens-4k-komeptenzen-Grafik-Sbraun-Speck.jpg



https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/297a33c8-a1f3-11e9-9d01-01aa75ed71a1/language-en
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/297a33c8-a1f3-11e9-9d01-01aa75ed71a1/language-en

1. Zyklus

Allgemeinbildende tachliche Kompetenzen

2. Zyklus 3. Zyklus

KG/ 1.-2. Klasse Primarschule 3.-é. Klasse Primarschule 1.-3. Klasse Sekundarstufe |

Deutsch
Franzdsisch 1. Fremdsprache
Englisch 2. Fremdsprache
Italienisch
Latein

Mathematik

Natur, Mensch, Gesellschaft [1./2. Zyklus) Natur und Technik
[mit Physik, Chemie, Biologie

Wirtschaft, Arbeit, Haushalt
[mit Hauswirtschaft)

Raume, Zeiten, Geselischaften
[mit Geografie, Geschichtel

Ethik, Religionen, Gemeinschaft
[mit Lebenskunde)

Gestalten: Bildnerisches Gestalten / Textiles und Technisches Gestalten
Musik

Bewegung und Sport

Medien und Informatik

Berufliche Orientierung

https://www.lehrplan21.ch/fachbereiche

Hessisches Kultusministerium HESSEN

B

Kerncurriculum
gymnasiale Oberstufe

DILDUNGSLAND 2
Hessen

DEUTSCH
Ausgabe 2022

https://kultus.hessen.de/sites/kultus.hessen.de/files/2024-11/
kcgo_deutsch_2022.pdf


https://www.lehrplan21.ch/fachbereiche

Allgemeinbildende transdisziplinare Kompetenzen:

Beispiel Pilottach ,,Digitale Welt™ in Hessen

Gesellschaftlich-kulturelle

. Perspektive:
Digitale =8  wie wirkt das?

vernetzte 7=
Welt

Phanomene, Gegenstande
und Situationen

Technologische
Perspektive:
Wie funktioniert das?

Anwendungsbezogene Perspektive:
Wie nutze ich das?



Was liebst du?



Was kannst du?



Was ist dir wichtig?



Was brauchst du?
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Was ist dir
wichtig? |

o
-
=

Was
liebst
du?

Was brauchst
du?

A x B EE (Tkigai) = ,,das, wofiir es sich zu leben lohnt*
Das Venn-Diagramm ist (m)eine westliche Interpretation von Ikigai.




Wie lernen?



Die K1 1st emn stochastischer Generalist.

Menschen sind subjektive Individualisten.



Die K1 1st emn stochastischer Generalist.

Menschen sind subjektive Individualisten.
(das gilt auch tur den Lernprozess!)



Das zeigen auch Befunde

aus der Forschung:

Hattie, 2018; 2023

..............

Elternhaus
Schule

Klassenraum
Curricula
Lehrstrategien
Lernstrategien

Implementation

Lehrperson

Gesamt

N-Metas
358
103
152
114
340
280
201
544
74
2.166

Alter-
MIN

1975
1982
1980
1980
1978
1976
1976
1977
1978
1975

Alter-

2022
2021
2022
2021
2020
2021
2020
2022
2021
2022

N-Studien
24675

6.062
8.099
4246
14.502
12.908
11.300
36.935
3.784
122.511

Anzahl
Faktoren

74
157
31
27
46
39
37
74
17
362

Vertrauens:
bereich.
Pomane

10,12
+0,10
+0,08
+0,15
+0,16
10,17
+0,16
+0,11
+0,11
+0,13

d Domane
(gewichtet)

0,17
0,19
0,24
0,27
0,48
0,54
0,52
0,42
0,48
0,37
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ir FAMILIE
LEHRPERSON strukturelle Merkmale (Schicht, Sprache, Kultur, Bildungsnéhe); ﬂ

...und etablierte Modelle o P

Professionswissen Vorkenntnisse, Sprache(n), Intelligenz, Lem- und Gedachtnisstrategien;

Z u r E rkl aru n g VO n tachliche, Prozessqualitit des Lernmotivation, Anstrengungsbereitschaft, Ausdauer, Selbstvertrauen

dgidakﬁiphc:, Unterrichts 4 —-I'————T—
Lernertolg | S | | e |

Klassenfuhrungs- r—’ﬂ ; : .
Kompetenz s il LERNAKTIVITATEN WIRKUNGEN
| (Nutzung) (Ertrag)
padagogische | Wahr- | .
Orientierungen ":“d':‘n‘:gg_h »  aktive Lernzeit | _ fachliche
‘. Qualitat des Lehr- hupmon im Unterricht Kompetenzen
. Erwartungen Lern-Materials |
a Helmke 2 O 1 2 | und maefsChU|.§che '&Chﬁbefgre"ende
u ° ° 9 | Ziele I___'__ ——— ' Lernaktivitaten Kompetenzen
Engagement, A f erzieherische
Geduld, Humor Wirkungen der
Unterrichtszeit | Schule
| P i —_—
‘ !
| | | 1
KONTEXT
Kulturelle Rahmen- reglonaler Schulform, Klassenzusam- digaktischer Schulklima,
bedingungen Kontext Bildungsgang mensetzung Kontext Klassenklima




N 4?
¢+, lkigai-Schule



Yy PR
¢, lkigai-Schule
oder

,pbegabungs-, interessens-, wert- und bedurfnisorientierte
Schule zur Potenzialenttaltung™



¢ Tkagai-Schule

I. Begabungsorientierung durch
individuelle Lernpfade




Konzept des

Begabungsbaums:

LLerninhalte werden von Sul,
Lernleistung von LPs bewertet.
Hoher bewertete Inhalte werden
oroller, niedrig bewertete Inhalte
werden kleiner.

,, Verstarkendes Lernen
im indwiduellen Lernprozess



Empiehlungsalgorithmen im Alltag

THINGS

B ¥ in TV Shons Todey

).\-..,,,'.. 2R R B
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Top Picks For You
:' : ‘ . _-_—‘——-:—mv— ". . ’ o
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NOTIC i JIOGER TR oomss B : S B

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/3/3c/Netflix_Ul_for_Web.png

https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/
tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation



https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
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LOGIN WER BIN ICH?
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NEU HIER!



https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
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https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
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https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
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https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation
https://www.gedenkstaettenforum.de/aktivitaeten/digitale-vermittlung/tiktok-als-plattform-fuer-bildung-vermittlung-und-kommunikation

¢ Tkagai-Schule

I1. Interessensorientierung durch
situiertes Lernen



Lesekompetenz fordern
durch Kinstliche Intelligenz
und Digitales Storytelling

Diese Woche dreht sich alles um Detektive! Hier kannst du in die aufregende Welt schlauer Spiirnasen eintauchen und spannende
Falle losen. Mit ein wenig Fantasie und einer guten Beobachtungsgabe kommen unsere Detektive jedem Geheimnis auf die Spur.
Damit deine Geschichte noch spannender wird, darfst du die Abenteuer der Hauptfiguren mitgestalten. Gib dazu nun an, wie die
beiden Detektive heif3en, wo sie den Fall [6sen und wie der Fall heif3t.

Wie heil3t der Hauptdetektiv oder die Hauptdetektivin?
Wie heilBt der Partner oder die Partnerin?

Wo mussen die Detektive ermitteln?

Wahle eine Option

Wie heildt der Fall, den die beiden I6sen mussen?

Wahle eine Option

Jetzt Geschichte generieren

mannlich

mannlich

weiblich

weiblich

A3

GOETHE @‘

UNIVERSITAT

FRANKFURT AM MAIN

-tU technische universitat
dortmund

Vodafone
Stiftung




Businessbot

Businessbot hilft dir, deine eigene Startup-ldee in einen Mini-Businessplan zu
verwandeln. Egal was! Hast du schon eine Idee?

|a, ich habe schon eine Idee und zwar... Nein, ich habe noch keine Idee...

[ Hallo, ich bin deine Kl-Assistenz. Was kann ich heute fur dich tun? v J

Wichtig: Teile niemals persdnliche Daten mit der Kl und prufe die Antworten kritisch.



Wann wurdest du geboren?

Albert Einstein
ich wurde am 14. Marz 1879 in Ulm geboren.

Q vou

und wo?

Albert Einstein
ich bin in Ulm, Deutschland geboren.

O v

Was war deine groBte leistung?

o Albert Einstein

ich habe die Aligemeine Relativitatstheorie entwickelt, die die Phanomene der
Gravitation und des Elektromagnetismus in einem einzigen System von
Gleichungen beschreibt. Diese Theorie hat das wissenschaftliche Denken des 20.
Jahrhunderts und der folgenden Zeit revolutioniert und ist auch heute noch von
groBer Bedeutung fur die Physik.

Ask Question ...




¢ Tkagai-Schule

II1I. Wertstiftende Projekte als
konstruktionistische Lerngelegenheiten




https://sptg.de/projekte/wissenschaft-und-technik/digitechnikum



¢ Tkagai-Schule

IV. Bedurinisorientierung durch
selbstgesteuerte Lernprozesse
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A Siart

@ Entdecken

Deine Lernangebote

PROGRAMM :

Kinstliche Intelligenz
83% Abgeschlossen!

PROGRAMM 5
Die fabelhafte Welt der
Insekten

7% Abgeschlossen!

PROGRAMM
Wasser

o
4% Abgeschlossen!

1]

PROGRAMM .

Luftdruck und Vakuus

17% Abgeschlossen!

PROGRAMM

Kurse bei der Digifolén

Drehtur anbieten
50% Abgeschlossen!

PROGRAMM E
Die Zahlen des Konigs
————

25% Abgeschlossen!

[

PROGRAMM
Der perfekte Tee

«h 2 Einheiten * Na 514 Lermende

LL L

PROGRAMM .

TestprogrammLeitfa&en

50% Abgeschlossen!

.
)
v
[
}
! |
:
A
.-’; t1a
°
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PROGRAMM

Phantastik & Fantasy; -
Was steckt dahinter?

&« 10 Einheiten * ma 105 Lernende

d
' e
.
>
,

A

PROGRAMM
1 - Selbstlernen
& 8 Einheiten » na 573 Lernende

PROGRAMM .

Hallowstone - Der Za°uber
der Mitternachtsstadt

= =

25% Abgeschlossen!

PROGRAMM .

Schwer oder leicht - Wir

werden Profis im Wiegen

—
25% Abgeschlossen!

1)



DIG[TALE
DREHTUR

{r start () Enrdecken

Entdecken /

PROGRAMM

Kunstliche Intelligenz

[

B Angeboten von [ Andreas Dengel

Goethe Universitat Frankfurt (Informatik)

S

Du hast 5 von 6 Kursen beendet

Programm Einheiten

Infro

KURS

Werkzeuge & Projekte
( Abgeschlossen!

Anwendung
@ Abgeschlossen!

[l Kkurs

Zusatzmaterial fur
Lehrpersonen

as Noch keine Lernenden

Technologie

wirkung

@ Abgeschlossen! @ Abgeschlossen!



DIG| ALE Start ¥, Enrdecken
DREHTUR w C

—
p———— ? —— e =

unstiiche
Intelligenz

@DlgltaleDrehtur
W)

G/J Abgeschlossen! G/J Abgeschlossen! G/} Abgeschlossen! @ Abgeschlossen!

KURS : [l Kurs S
Werkzeuge & Projekte Zusatzmaterial fur
& Abgeschlossen! Lehrpersonen

as Noch keine Lernenden



DIG[TALE
DREHTUR

fr start  (#) Enrdecken

—

-~ Kunstliche
Intelligenz
@Digita

leDrehtiw

p——— =

KURS : [1 Kurs S

Werkzeuge & Projekte Zusatzmaterial fur
Lehrpersonen

as Noch keine Lernenden

@ Abgeschlossen!




WANN KOMMT K
INDEN UNTERRIGRT?!




LEO MAGHT KEINEN SINN, SIE ANZUSGHAFFEN.
SELBST WENN WIR SIE HATTEN, DANN HABEN
WIR KEINE LEHRER, DIE SIE ZUM VORTEIL

NUTZEN KONNTEN.




LEO MAGHT KEINEN SINN, SIE ANZUSGHAFFEN.

SELBST WENN WIR SIE HATTEN, DANN HABEN

WIR KEINE LEHRER, DIE SIE ZUM VORTEIL
NUTZEN KONNTEN.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII




ulk

JE SIE ZUM VORTEIL
AUTZEN KONNTEN:

MITGLIED EINES SCHULGREMIUMS
UBER DIE EINFUHRUNG DER KREIDETAFEL
(BUMSTEAD, 1841, S. 7)

https://archive.org/details/blackboardinprimOObums/page/n11/mode/2up



Prof. Dr. Andreas Dengel

dengel@uni-frankfurt.de

www.andydengel.com

@andy.dengel



mailto:dengel@uni-frankfurt.de
http://www.andydengel.com
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https://www.menti.com/al5k6us132kn

Prof. Dr. Andreas Dengel

dengel@uni-frankfurt.de

www.andydengel.com

@andy.dengel
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